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Xl TORNEO BALONMANO SEMANA SANTA ANAI A

SISTEMA DE COMPETICION TORNEO VARGROUP 2026

12 FASE

28 EQUIPOS REPARTIDOS EN 4 GRUPOS DE 4 Y 4 GRUPOS DE 3, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

28 EQUIPOS REPARTIDOS EN 4 GRUPOS DE 4 Y 4 GRUPOS DE 3, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

2° FASE

2° FASE

LOS 8 PRIMEROS CLASIFICADOS PASAN DIRECTAMENTE A CUARTOS DE FINAL PARA
DETERMINAR LOS PUESTOS DEL 1° AL 8°. LOS GANADORES PASAN A SEMIFINALES Y LOS
PERDEDORES A JUGAR DEL 5°-8°. LOS GANADORES DE SEMIFINALES JUEGAN LA FINAL,
PERDEDORES 3°-4° PUESTO.

LOS 8 SEGUNDOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 9°-16°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 9°-12° Y PERDEDORES 13°-16°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 8 TECEROS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 17°-24°. EL 1°
CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 17°-20° Y PERDEDORES 21°-24°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 4 CUARTOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 25°-28. DE
ESOS CRUCES SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME OUT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASi
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

LOS 8 PRIMEROS CLASIFICADOS PASAN DIRECTAMENTE A CUARTOS DE FINAL PARA
DETERMINAR LOS PUESTOS DEL 1° AL 8°. LOS GANADORES PASAN A SEMIFINALES Y LOS
PERDEDORES A JUGAR DEL 5°-8°. LOS GANADORES DE SEMIFINALES JUEGAN LA FINAL,

PERDEDORES 3°-4° PUESTO.

LOS 8 SEGUNDOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 9°-16°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 9°-12° Y PERDEDORES 13°-16°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 8 TECEROS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 17°-24°. EL 1°
CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 17°-20° Y PERDEDORES 21°-24°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 4 CUARTOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 25°-28. DE
ESOS CRUCES SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME OUT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASi
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

AD A

12 FASE

31 EQUIPOS REPARTIDOS EN 7 GRUPOS DE 4 Y 1 GRUPO DE 3, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

24 EQUIPOS REPARTIDOS EN 8 GRUPOS DE 3, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

2°FASE

LOS 8 PRIMEROS CLASIFICADOS PASAN DIRECTAMENTE A CUARTOS DE FINAL.
LOS GANADORES PASAN A SEMIFINALES Y LOS PERDEDORES A JUGAR DEL 5°-8°. LOS
GANADORES DE SEMIFINALES JUEGAN LA FINAL, PERDEDORES 3°-4° PUESTO.

LOS 8 SEGUNDOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 9°-16°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 9°-12° Y PERDEDORES 13°-16°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 8 TERCEROS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 17°-24°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 17°-20° Y PERDEDORES 21°-24°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 7 CUARTOS JUEGAN CRUCES PARA DETERMINAR LOS PUESTOS DEL 25° AL 31°. EN EL
PRIMER CRUCE, ESTA EXCENTO EL 4° DEL GRUPO H. LOS OTROS 6 SE CRUZAN ENTRE Si. LOS 3
GANADORES Y EL 4° DEL GRUPO H SE CRUZAN PARA DETERMINAR LOS PUESTOS DEL 25° AL
28°.10S 3 PERDEDORES, JUEGAN UN TRIANGULAR PARA DETERMINAR OS PUESTOS DEL 29° AL
31°.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME ouT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASI
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

LOS 8 PRIMEROS CLASIFICADOS PASAN DIRECTAMENTE A CUARTOS DE FINAL.
LOS GANADORES PASAN A SEMIFINALES Y LOS PERDEDORES A JUGAR DEL 5°-8°. LOS
GANADORES DE SEMIFINALES JUEGAN LA FINAL, PERDEDORES 3°-4° PUESTO.

LOS 8 SEGUNDOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 9°-16°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 9°-12° Y PERDEDORES 13°-16°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 8 TERCEROS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 17°-24°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 17°-20° Y PERDEDORES 21°-24°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME OUT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASI
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

A O
12 FASE

12 FASE

24 EQUIPOS, REPARTIDOS EN 8 GRUPOSDE 3 EQUIPOS, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

16 EQUIPOS, REPARTIDOS EN 4 GRUPOS DE 4 EQUIPOS, EN LIGA A UNA VUELTA.
TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2 TIME OUT, 1 POR TIEMPO).
(NORMATIVA DE LA RFEBM)

2° FASE

2° FASE

LOS 8 PRIMEROS CLASIFICADOS PASAN DIRECTAMENTE A CUARTOS DE FINAL.
LOS GANADORES PASAN A SEMIFINALES Y LOS PERDEDORES A JUGAR DEL 5°-8°. LOS
GANADORES DE SEMIFINALES JUEGAN LA FINAL, PERDEDORES 3°-4° PUESTO.

LOS 8 SEGUNDOS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 9°-16°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 9°-12° Y PERDEDORES 13°-16°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

LOS 8 TERCEROS JUEGAN CRUCES ENTRE ELLOS PARA DETERMINAR LOS PUESTOS 17°-24°. EL
1° CRUCE LOS GANADORES JUGARAN DEL 17°-20° Y PERDEDORES 21°-24°. DE ESOS CRUCES
SALDRAN LOS CRUCES FINALES PARA CADA PUESTO.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME OUT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASi
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

LOS 2 PRIMEROS DE CADA GRUPO SE CLASIFICAN PARA CUARTOS DE FINAL, Y DETERMINARAN
LOS PUESTOS DEL 1° AL 8°. LOS GANADORES DE LOS CUARTOS DE FINAL SE CLASIFICAN PARA
SEMIFINALES, MIENTRAS QUE LOS PERDEDORES JUGARAN CRUCES PARA DETERMINAR LOS
PUESTOS DEL 5° AL 8°.

LOS TERCEROS Y CUARTOS DE CADA GRUPO SE CLASIFICAN PARA DETERMINAR LOS PUESTOS
DEL 9° AL 16°. LOS GANADORES DE LOS CRUCES SE CLASIFICAN PARA DETERMINAR LOS
PUESTOS DEL 9° AL 12°, MIENTRAS QUE LOS PERDEDORES JUGARAN CRUCES PARA
DETERMINAR LOS PUESTOS DEL 13° AL 16°.

TODOS LOS PARTIDOS SE JUGARAN 2 TIEMPOS DE 20' POR PARTE + 5' DE DESCANSO (CON 2
TIME OUT, 1 POR TIEMPO).

EN CASO DE EMPATE EN LOS CRUCES SE JUGARA UNA PRORROGA DE 5' (SIN TIME ouT).
DE PERSISTIR EL EMPATE SE HARAN 3 LANZAMIENTOS DE PENALTY POR EQUIPO, Y ASI
SUCESIVAMENTE HASTA DESHACER EL EMPATE.

EL TIEMPO MUERTO SE SOLICITARA A LA

**TODOS LOS PARTIDOS DEL TORNEO SE JUGARAN A 2 TIEMPOS DE 20 MINUTOS CON 5 MINUTOS DE DESCANSO Y UN TIEMPO MUERTO POR TIEMPO DE PARTIDO.

MESA DE ANOTADOR-CRONOMETRADOR.




